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RESUMEN

La investigacion tuvo como proposito identificar la
influencia del taller DIVERTICIENCIA en la inda-

gacion cientifica en estudiantes de nivel primario.

El enfoque metodoldgico fue cuantitativo, de nivel
aplicada, con diseno preexperimental, debido a que
participd una sola muestra de estudio conformada
por 32 estudiantes, en quienes se implemento el ta-
ller DIVERTICIENCIA mediante sesiones de expe-
rimentaciéon que promueven el método cientifico.
Posteriormente se midié el impacto del taller ob-
teniendo los siguientes resultados: el mas del 70%
de los estudiantes mejord al nivel de logro esperado
y logro destacado, asi mismo en la prueba de hi-
potesis de rangos de Wilcoxon se hallé un p-valor

de 0,000 lo cual indica una alta significancia, por

lo tanto, se concluye que el taller DIVERTICIEN-
CIA tuvo una influencia significativa y positiva en

la competencia investigativa.

Palabras clave: DIVERTICIENCIA, competencia

de indagacion cientifica, método cientifico.
ABSTRACT

The purpose of this research was to identify the
influence of the DIVERTICIENCIA workshop on
scientific inquiry among elementary school stu-

dents.

The methodological approach was quantitative,
applied, and pre-experimental. The study sample
consisted of 32 students, with whom the DIVER-
TICIENCIA workshop was implemented through

experimental sessions promoting the scientific me-
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thod. The impact of the workshop was subsequent-
ly measured, yielding the following results: more
than 70% of the students improved to the expected
achievement level and outstanding achievement. A
p-value of 0.000 was found in the Wilcoxon rank
hypothesis test, indicating high significance. The-
refore, it is concluded that the DIVERTICIENCIA
workshop had a significant and positive influence

on investigative competence.

Keywords: DIVERTICIENCIA, scientific inquiry

competence, scientific method.

INTRODUCCION

La ensefianza de ciencias en educacién basica en-
frenta desafios en América Latina, reflejados en
los bajos resultados de la Prueba PISA (UNESCO,
2016). En Pert, solo el 16,4% de los nifios que
cursan el 4° de nivel primario alcanzan el logro
esperado en la competencia Indaga (MINEDU,
2019). En Hudnuco, los escases de laboratorios
adecuados impactan negativamente en el de-
sarrollo de esta competencia, pues solo el 35%
de las instituciones educativas cuenta con estos
espacios. Ademas, la ensefnanza tradicional, re-
forzada por la limitada capacitacién docente en es-
trategias innovadoras (Solano & Cabanillas, 2020),
restringe el aprendizaje practico y critico. En este
contexto, el taller DIVERTICIENCIA propone ac-
tividades experimentales con recursos accesibles
para fomentar la indagacion cientifica en estudian-

tes primarios.

Las razones que nos motivaron a dar inicio al pre-
sente estudio fueron movidos por la necesidad de
implementar estrategias para mejorar la indaga-

cion cientifica.
TALLER DIVERTICIENCIA

La base tedrica se enmarco en dos variables: Taller
DIVERTICIENCIA y competencia de indagacién
cientifica. Respecto a la variable independiente se

tiene las siguientes apreciaciones.

Zoilita Faridi Gabino Gonzalez | Jorge Farid Gabino Gonzalez

El Taller DIVERTICIENCIA

El desarrollo de la competencia de indagacion
cientifica en los estudiantes de nivel primario es un
desafio significativo, especialmente debido a las li-
mitaciones en el tiempo y los recursos dedicados a
actividades practicas en la educacién basica (Mos-

quera-Sudrez et al., 2021).

El taller DIVERTICIENCIA aborda la necesidad
educativa de empoderar a los nifos el uso del mé-
todo cientifico para hacer indagacion, puesto que
es una propuesta educativa innovadora que integra
actividades experimentales con una alta tasa de re-
plicabilidad y de acceso por el tipo de materiales

requeridos para su implementacion.

Asi mismo, este taller fomenta la curiosidad, pro-
moviendo capacidades como formular problemas
de preguntas e hipdtesis, diseflar experimentos,
analizar los resultados y proponer conclusiones
y recomendaciones. Para ello el taller DIVERTI-
CIENCIA incorpora diversas estrategias en las se-
siones de aprendizaje, las cuales estan centradas a
resolver problemas cotidianos, de manera creativa
y colaborativa, promoviendo el trabajo en equipo y

el aprendizaje significativo.

En tal sentido, cada sesion del taller aborda pro-
blematicas reales contextualizados para fomentar
el interés por las ciencias, por ejemplo, los es-
tudiantes aprenden a purificar agua del rio con
plantas cactaceas de la region, asi también los
estudiantes aprenden a reconocer la presencia de
las grasas en los alimentos de manera que pue-
dan tomar decisiones informadas. Ademds, los
estudiantes pueden demostrar que puede ocu-
rrir con nuestras células cuando consumimos
alcohol o los componentes de alimentos ultra

procesados.

En este contexto, el taller DIVERTICIENCIA sen-
sibiliza sobre los problemas del entorno contribu-

yendo en el desarrollo del pensamiento critico.
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COMPETENCIA DE INDAGACION CIENTIFICA

Sobre la variable dependiente: Competencia de In-
dagacion Cientifica, se tiene las siguientes aprecia-

ciones:

La competencia de indagacion cientifica se
define como la combinacién de capacidades
cientificas, tales como plantear y responder
preguntas empleando el método cientifico,
integrando la observacion, el planteo de hi-
potesis, experimentacion, analisis de resulta-
dos y conclusiones basadas en los resultados
hallados en la experimentaciéon (MINEDU,
2016, p. 74). Transformando el rol pasivo del
estudiante, a través de su participacion y de-
sarrollo de habilidades de pensamiento criti-

coy creativo (Figueroa, 2010, p. 39).

La indagacion cientifica puede dividirse en
cuatro niveles. La indagacion constatada y es-
tructurada se centran en reforzar habilidades
y conceptos guiados por el docente, mientras
que la guiada y abierta otorgan mayor auto-
nomia a los estudiantes, promoviendo el di-
seno de metodologias y la reflexion critica
(Hernandez, 2012, pp. 20-21). Este enfoque es
clave para estimular la curiosidad y resolver
problemas vinculados al entorno estudiantil
(Lopez, 2014, p. 53).

La indagacion cientifica, mas que una simple
técnica educativa, es una forma de aprender
con los ojos bien abiertos. En tal sentido se
puede dividir en varias escalas. Por un lado,
estan la indagacion constatada y la estruc-
turada, donde el docente guia cada paso y
proceso que realiza el estudiante, reduciendo
su autonomia. Mientras que la indagacién
guiada y la indagacion abierta brindan mayor
autonomia al estudiante por cuanto se pro-
mueve la solucion a problemas de su entorno
de manera critica y significativa. (Hernandez,
2012, pp. 30-11). Contribuyendo al desarro-

llo de la curiosidad y resolucién de problemas

vinculados al estudiante (Lépez, 2014, p. 53).

La indagacion cientifica comprende cuatro
dimensiones clave: Dimension 1 Problemati-
za situaciones para hacer indagacion, dimen-
sién 2 Disefia estrategias para hacer indaga-
ci6én, dimension 3 Genera y registra datos e
informacién y Dimension 4 Evalta, comunica

el proceso y los resultados de su indagacion.

La indagacidn cientifica en la educacion basi-
ca es clave para el desarrollo de competencias
cientificas por entonces la dimensién “Pro-
blematiza situaciones para hacer indagacion”
promueve actividades para cuestionar pro-
blemas cotidianos, interpretar situaciones y
luego formular posibles respuestas. Todo ello
proponiendo preguntas investigables me-
diante la experimentacion en el laboratorio
escolar (MINEDU, 2016).

Mientras que la dimensién “Disefia estrate-
gias para hacer indagaciéon” implica que los
estudiantes, con la guia del docente planteen
investigaciones mediante la experimentacion,
utilizando instrumentos y materiales senci-
llos, buscando comprobar la hipétesis de in-
vestigacion, ejerciendo su aprendizaje activo
y significativo (MINEDU, 2016).

Luego en la dimension “Genera y registra da-
tos e informacion’, los estudiantes ejecutan
los experimentos donde recogen datos de los
resultados que van obteniendo, incluso reali-
zan varias repeticiones con la finalidad de ve-
rificar que los datos obtenidos son correctos
(MINEDU, 2016).

Finalmente, la dimension “Evalua, comunica
el proceso y los resultados de su indagacién”
impulsa la capacidad del estudiante para eva-
luar sus resultados, sacar conclusiones y co-
municar de manera asertiva, identificando
limitaciones y haciendo recomendaciones
(MINEDU, 2016).
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Estas dimensiones promueven el desarrollo de la
competencia de indagacion cientifica. Por lo tanto,
se ha propuesto el siguiente problema de investi-
gacion: ;Cudl es la influencia del taller DIVERTI-
CIENCIA en el desarrollo de la competencia de

indagacion cientifica en nifios de primaria?

Se ha propuesto como hipétesis: La aplicacion del
taller DIVERTICIENCIA influye positiva y signifi-
cativamente en el desarrollo de la competencia de

indagacion cientifica en nifios de primaria.

La investigacion que se presenta tuvo como contri-
bucién central haber implementado un taller con
la propuesta de sesiones divertidas, con materiales
sencillos, los cuales se pueden conseguir en todos
los hogares, evidenciando que para hacer ciencia
no se requiere de materiales complejos, mas si se

necesita buena voluntad.
METODOLOGIA
Poblacion y Muestra

La investigacion empled una muestra censal, abar-
cando un total de 32 nifios del 5° grado de una Ins-
titucion Educativa privada en Hudnuco, el método
de muestreo fue por conveniencia del investigador,

determinando una muestra censal.
Tipo de Investigacion

El estudio se enmarcé en una investigacion de tipo
aplicada, ya que busco resolver la problematica de
los bajos niveles de desarrollo de la competencia de
indagacion cientifica mediante la implementacion
del taller DIVERTICIENCIA. (Hernindez-Sam-
pieri & Mendoza, 2018). Asimismo, se considerd
un enfoque cuantitativo, dado que se midieron va-
riables numéricas a través de instrumentos estan-
darizados (Creswell, 2014).

Nivel de Investigacion

El nivel fue explicativo, puesto que se analizd la

relacién causa-efecto entre la intervencion taller
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DIVERTICIENCIA en la mejora de la competencia
de indagacion cientifica (Aguilar & Oseda, 2022).
Ademds, se incorpor6 un componente descriptivo
al caracterizar las percepciones iniciales y finales
de los estudiantes participes del presente estudio
(Sampieri, 2018).

Diseiio de la Investigacion

En el presente estudio se adopto el disefio preex-
perimental, con la aplicacién de una preprueba y
posprueba y entre ambos las sesiones del taller, si-
guiendo el modelo propuesto por Aguilar y Oseda

(2022). Este disefio consistio en:

o Fase inicial (O;): Aplicaciéon de una prueba
de entrada mediante el instrumento rubrica de

indagacion cientifica.

o Intervencion (X): Implementacion de las se-
siones del taller DIVERTICIENCIA.

o Fase final (O,): Reaplicacion de la misma
rubrica de indagacion cientifica a manera de
posprueba para medir los cambios generados
luego de la aplicacién del taller DIVERTI-
CIENCIA.

El esquema metodologico se representd de la si-

guiente manera:
G (01) > X~ (0,)
Donde:

G: Grupo de estudio (32 estudiantes de 5°

grado de primaria).
O:: Medicién inicial (preprueba).

X: Tratamiento experimental: taller DIVER-
TICIENCIA.

0O,: Medicién posterior (posprueba).
INSTRUMENTOS DE RECOLECCION DE DATOS

Se disefid una rubrica analitica para conocer el ni-

vel de desarrollo de la competencia de indagacion,
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considerando los siguientes criterios:

1. Problematiza situaciones para hacer indagacion

o Formula preguntas investigables por ex-

perimentacion.
o Propone una hipoétesis
o Identifica la variable independiente
o Identifica la variable dependiente
2. Disena estrategias para hacer indagacion
o Elabora un plan de experimentacién
o Usaadecuadamente los materiales

o  Sigue los pasos de la experimentacion de

manera ordenada
o Considera normas de bioseguridad
3. Genera y registra datos e informacién
o Registra los datos obtenidos

o Elabora un esquema o tabla para registrar

los datos
o Dibuja sus resultados

4. Evalta, comunica el proceso y los resultados de
su indagacion
o Contrasta sus resultados con la hipdtesis
o Elabora sus conclusiones

o  Hace recomendaciones

Asi mismo los niveles de logro son: Inicio, proceso,

logro esperado y logro destacado.

PROCEDIMIENTO:

La investigacion se desarrolld en cuatro fases se-
cuenciales, siguiendo los protocolos de seguridad
y metodologias participativas recomendadas por el
Ministerio del Ambiente del Perd (MINAM, 2020)
y la Organizaciéon Mundial de la Salud (OMS, 2018)

para el manejo de residuos peligrosos.

Fase Inicial
1. Aplicacion de la preprueba (O,):

Se administr6 una rabrica de indagacion cientifica
validado (o = 0.82) a los 32 estudiantes de 5° grado
de primaria, donde se evaluo los siguientes cri-

terios:

1. Problematiza situaciones para hacer indagacion
2. Disena estrategias para hacer indagacion
3. Genera y registra datos e informacion

4. Evalta, comunica el proceso y los resultados de

su indagacion

Para la aplicacién de la rdbrica se presento a los
estudiantes una sesién de indagacion, donde los
estudiantes demostraron sus competencias de in-

dagacion.
Fase de intervencion: Taller DIVERTICIENCIA

Se implementaron las sesiones del taller DIVER-
TICIENCIA, presentado situaciones significativas
con problemas del entorno de los estudiantes, evi-

denciando el logro de los siguientes criterios:

1. Problematiza situaciones para hacer indagacion

Se promueve experiencias donde los estudiantes
observan situaciones problematicas, lo cual les per-
mite formular preguntas investigables, proponer

hipotesis e identificar las variables.

Nota: Estudiantes se plantean la pregunta ;Los
embutidos realmente contienen carne?

ISSN: 2306-4072 / e-ISSN: 2707-5419, Rev. Iden, 11(2), julio-diciembre, 2025, 29-35



ADENTIDAD

2. Disena estrategias para hacer indagacion

Ante la situacidn problematica presentada los estu-
diantes disefian un plan de experimentacioén, em-
plean materiales sencillos y consideran las medidas
de bioseguridad que deben tener presentar para

prevenir riesgos.

Nota: Los estudiantes proponen un plan de
experimentacion considerando los materiales y
normas de seguridad.

3. Generay registra datos e informacioén

Los estudiantes ejecutan la experimentacion segin
el plan propuesto, durante el proceso registran los
datos obtenidos, elaborando tablas y dibujando sus

resultados.

Nota: Los estudiantes ejecutan el plan de
experimentacion, en el proceso registran los datos.
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4. Evalua, comunica el proceso y los resultados de

su indagacion

Los estudiantes analizan los hallazgos de la experi-
mentacién y contrastan sus resultados con la hipé-
tesis propuesta, luego elaboran sus conclusiones y
recomendaciones, las cuales comunican a sus com-

paneros.

Nota: Los estudiantes proponen sus propias
conclusiones.

Fase final
Aplicacion de la posprueba (O,):

Reaplicacion de la ribrica de indagacidn cientifica,
donde se evalta el nivel de logro luego de la parti-
cipacién de los estudiantes en el taller DIVERTI-
CIENCIA.

Se evaluan los resultados derivados de la preprueba
y de la posprueba a través del analisis de estadistica

descriptiva e inferencial.

Se establecio que el taller DIVERTICIENCIA fue
bien recibido por los estudiantes, mas ain porque
comprobaron que se puede emplear materiales sen-
cillos que pueden encontrar en su hogar para ha-
cer la indagacion. Asi también, comprobaron que
aunque no se cuenta con un laboratorio, es posible

hacer indagacion.
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Nota: Los estudiantes realizan indagaciones con
materiales sencillos.

RESULTADOS:
Figura 1
Resultados de la evaluacion de la competencia de
indagacion

LOGRO DE LA COMPETENCIA DE
INDAGACION CIENTIFICA

80% 72% 72%
70%
60%
50%
40% 28% 28%
30% :
20%
10% 0% 0% 0% 0%
0% o/ i- 4 AN
PRUEBA DE ENTRADA PRUEBA DE SALIDA

® INICIO = PROCESO = LOGRO ESPERADO LOGRO DESTACADO

Nota: Resultados de la riibrica.

La figura 1 muestra que, en la prueba de entrada, se
observa que el 28% de los nifios evaluados se ubi-
can en el nivel de inicio, mientras que el 72% en
proceso, mientras que el 0% se ubican en el nivel
logro esperado y logro destacado. Tras la interven-
cién con el taller DIVERTICIENCIA, en la prue-
ba de salida, se evidencia una mejora sustancial: el
72% de los nifios se ubican nivel logro esperado y
28% en logro destacado. No se registraron en el ni-

vel de inicio, ni en proceso.

Lo cual indica que la mejora sustancial es resultado
de la implementacion del taller DIVERTICIENCIA.

Figura 2
Resultados de la Dimensién 1: Problematiza
situaciones para hacer indagacion.

PROBLEMATIZA SITUACIONES PARA HACER
INDAGACION

60% 53%

50%

41% 390,

20% 34%
30% 22%
20%
10% 0%
0% y 4

13%

0%
A
PRUEBA DE SALIDA

PRUEBA DE ENTRADA

® INICIO = PROCESO = LOGRO ESPERADO LOGRO DESTACADO

Nota: Resultados de la ribrica de indagacion cientifica.

La figura 2 compara los niveles de logro de la di-
mension 1: problematiza situaciones para hacer in-
dagacion, en la prueba de entrada, se observa que
el 22% de los nifios se ubican en el nivel de inicio,
mientras que el 41% en nivel proceso, mientras que
38% en el nivel logro esperado y 0% en el nivel de
logro destacado. Tras la intervencién con el taller
DIVERTICIENCIA, en la prueba de salida, se evi-
dencia una mejora sustancial solo el 13% se ubican
en el nivel de proceso, el 34% de los nifios se ubican
nivel logro esperado y el 53% en logro destacado.

No se registraron en el nivel de inicio.

Se deduce que los hallazgos son significativos en el
nivel logro destacado son consecuencia de la im-
plementacion del taller DIVERTICIENCIA.

Figura 3
Resultados de la Dimensién 2: Disefia estrategias para
hacer indagacion.

DISENA ESTRATEGIAS PARA HACER INDAGACION

59%

60% 50%
W 41%
40% 31%
30% 19 %
20% |
10% 0% 0% 0%

0% Vy  _awaas AN

PRUEBA DE ENTRADA PRUEBA DE SALIDA

®™INICIO ®™PROCESO ™ LOGRO ESPERADO LOGRO DESTACADO

Nota: Resultados de la riibrica de indagacion cientifica.
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La figura 3 de la dimension 2: disefia estrategias
para hacer indagacion, muestra que, en la prueba
de entrada, el 41% de los nifios se ubican en el nivel
de inicio, mientras que el 59% en proceso, mientras
que no estudiantes en el nivel de logro esperado ni
en logro destacado. Tras la intervencion con el ta-
ller DIVERTICIENCIA, en la prueba de salida, se
evidencia una mejora sustancial solo el 19% se ubi-
can en el nivel de proceso, el 50% de los estudiantes
se ubican nivel logro esperado y el 31% en logro

destacado. No se registraron en el nivel de inicio.

Se deduce una significativa mejora en el nivel logro
destacado son consecuencia de la implementacion
del taller DIVERTICIENCIA.

Figura 4
Resultados de la Dimension 3: Genera y registra datos
e informacion.

GENERA Y REGISTRA DATOS E INFORMACION
69%

70%
607
d 50%

50%

40% 34%

31%
30%
16%

20%

10%

0% 0% 0%
A 4

0%

PRUEBA DE ENTRADA PRUEBA DE SALIDA

= INICIO PROCESO LOGRO ESPERADO LOGRO DESTACADO

Nota: Resultados de la riibrica de indagacion
cientifica.

La figura 4 de la dimension 3: genera y registra da-
tos e informacion, evidencia que, en la prueba de
entrada, el 69% de los nifios se ubican en el nivel
de inicio, mientras que el 31% en nivel proceso,
mientras que no hay estudiantes en el nivel de logro
esperado, ni en logro destacado. Tras la interven-
cién con el taller DIVERTICIENCIA, en la prueba
de salida, se evidencia una mejora sustancial solo
el 16% se ubican en el nivel de proceso, el 50% de
los nifios se ubican nivel logro esperado y el 34%
en logro destacado. No se registraron en el nivel de

inicio. Se observa mejoras importantes tras la im-
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plementacion del taller DIVERTICIENCIA, donde
lo mas resaltante es que ningtin estudiante se ubica

en el nivel de inicio.

Figura 5

Resultados de la Dimension 4: Evaliia, comunica el
proceso y los resultados de su informacion.

EVALUA, COMUNICA EL PROCESO Y RESULTADOS DE
SU INDAGACION
80% 72%
70%
60%
50%
40%
30%
20%
10%
0%

47%
34%
.

PRUEBA DE SALIDA

28%
19%

0% 0% 0%
———— 4
PRUEBA DE ENTRADA

= INICIO PROCESO LOGRO ESPERADO LOGRO DESTACADO

Nota: Resultados de la ribrica de indagacion
cientifica.

La figura 5 de la dimension 4: evaltia, comunica el
proceso y los resultados de su informacion, mues-
tra que, en la prueba de entrada, se observa que el
72% de los nifios se ubican en el nivel de inicio,
mientras que el 28% en nivel proceso, mientras que
0% en el nivel logro esperado y 0% en el nivel de
logro destacado. Tras la intervencién con el taller
DIVERTICIENCIA, en la prueba de salida, se evi-
dencia una mejora sustancial solo el 34% se ubican
en el nivel de proceso, el 47% de los nifios se ubican
nivel logro esperado y el 19% en logro destacado.

No se registraron en el nivel de inicio.

Se evidencia que hay una importante mejora en el
nivel logro destacado son consecuencia de la im-
plementacion del taller DIVERTICIENCIA.

ANALISIS INFERENCIAL

Habiendo realizado la prueba de normalidad de
Shapiro-Wilk, se ha obtenido un valor de signifi-
cancia de 0,000 el cual es menor que 0,05 lo que
determina que no los datos no tienen una distri-
bucién normal, por tanto, se sugiere realizar una

prueba no paramétrica como la prueba de Wilcoxon.
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Tabla 1
Prueba de hipétesis general

Estadisticos de prueba®
Competencia de
Indagacién Cientifica —
Competencia de
Indagacién Cientifica

zZ -5,065b
Sig. Asintética (bilateral) L000
(p-valor)

Nota. Elaboracion propia en software estadistico SPSS

El valor de Z es -5,065 indica que el cambio es sig-
nificativo en cuanto a la mejora en la posprueba.
El valor de significancia (Sig. Asintonica) es 0,000
es menor a 0,05, lo cual implica que se acepte la
hipotesis de investigacion, por lo tanto, el taller DI-
VERTICIENCIA tuvo un impacto significativo en

la competencia de indagacion .

Tabla 2
Prueba de hipétesis especifica 1

Estadisticos de prueba®
Problematiza situaciones para
hacer indagacion —
Problematiza situaciones para
hacer indagacidn

z -4,364b
Sig. Asintdtica (bilateral) 000
(p-valor)

a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon

b. Se basa en rangos negativos.

Nota. Elaboracion propia en software estadistico SPSS

El valor de Z es -4,364 indica que el cambio es sig-
nificativo en cuanto a la mejora en la prueba de
salida. El valor de significancia o p-valor es 0,000
siendo menor a 0,05, implica que se acepta la hi-
potesis de investigacion, lo que indica que el taller
el taller DIVERTICIENCIA tuvo un impacto signi-
ficativo en la mejora de la competencia de indaga-

cién en nifios de primaria.

Tabla 3
Prueba de hipétesis especifica 2

Estadisticos de prueba®
Disefia estrategias para hacer

indagacidén —
Disefia estrategias para hacer
indagacién

A -4,813¢b

Sig. Asintética (bilateral) 000

(p-valor)

a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon

Nota. Elaboracién propia en software estadistico SPSS

El valor de Z es -4,813 indica que el cambio es sig-
nificativo en cuanto a la mejora en la prueba de
salida. El valor de significancia o p-valor es 0,000
es menor a 0,05, lo que implica que se acepta la hi-
potesis de investigacion, por lo tanto, se ha tenido

un impacto significativo en la competencia de in-

dagacion.
Tabla 4
Prueba de hipdtesis especifica 3
Estadisticos de prueba®
Genera, registra datos e
informacion —
Genera, registra datos e
informacidn
z -4,8560
Sig. Asintotica (bilateral) ,000
(p-valor)

Nota. Elaboracién propia en software estadistico SPSS

El valor de Z es -4,856 indica que el cambio es sig-
nificativo en cuanto a la mejora en la prueba de
salida. El valor de significancia o p-valor es 0,000,
lo que significa que se acepta la hipotesis de inves-
tigacion, infiriendo que el taller ha tenido un efecto
positivo y significativo en la competencia de inda-

gacion.
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Tabla 5
Prueba de hipétesis especifica 4

Estadisticos de prueba®
Evalia, comunica el
proceso y resultados de
su indagacion —
Ewvalua, comunica el
proceso y resultados de
su indagacion

Z -4,748"b
Sig. Asintotica (bilateral) L000
(p-valor)

Nota. Elaboracién propia en software estadistico SPSS 26.

El valor de Z es -4,748 indica que el cambio es
significativo en cuanto a la mejora en la prueba de
salida. El valor de significancia o p-valor es 0,000
por lo que se acepta la hipdtesis de investigacion,
llegando a la conclusion de que el taller ha tenido
un impacto positivo y significativo en la competen-

cia de indagacion.
DISCUSION

Los resultados de esta investigacion confirman de
manera solida y significativa que el taller DIVER-
TICIENCIA logr6 los efectos esperados, validando

la hipétesis central del estudio.

Estos resultados coinciden con Garatejo (2021)
quien resalta la necesidad de implementar diversas
actividades que promuevan la indagacion cientifica
en ninos de educacién primaria, tal como se pro-
pone en la presente investigacion donde el taller
DIVERTICIENCIA se convierte en una propuesta
agil, divertida y altamente replicable para fomentar
la indagacién cientifica. De manera similar Man-
dujano (2022) indica que el empleo de la metodo-
logia de aprendizaje por indagacion guiada tiene
un efecto positivo en la alfabetizacion cientifica, lo
cual coincide con la propuesta de la presente inves-
tigacion, donde se evidencian mejoras en la dimen-
sién de problematizacion y disefio de procesos de
indagacion, tal como sefala Kirgizova (2023) “los
nifios son por naturaleza creativos y exploradores”

lo que se evidencia cuando proponen experimentos

Zoilita Faridi Gabino Gonzalez | Jorge Farid Gabino Gonzalez

creativos. Todo ello coincido con lo reportado por
Talaverano (2019) quien sefiala que la experimen-
tacion en los nifos despierta la creatividad. Estos
hallazgos sugieren que el taller DIVERTICIENCIA
no solo impacta en la capacidad de disenar estra-
tegias de experimentacion, ademas de potenciar el

pensamiento critico en los estudiantes.

En este caso, no solo se demostro la factibilidad de
la implementacion del taller DIVERTICIENCIA,
sino también su gran impacto en la competencia
de indagacién cientifica, ademas su alto grado de
replicabilidad lo hace facilmente replicable en di-
versos contextos educativos, ya sea que se cuente o

no con un laboratorio.

Finalmente, esta investigacion aporta a la literatu-
ra ofreciendo recursos didacticos para promover la
indagacion cientifica en estudiantes de educacién

primaria.
CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

Se comprobo el taller propuesto con actividades
practicas, ludicas y seguras de experimentacion han
contribuido de manera significativa en la mejora
de competencia investigativa en nifios de primaria.
Estableciendo asi mismo que el taller DIVERTI-
CIENCIA influye positiva y significativamente en
todas las dimensiones propuestas de la competen-

cia de indagacion cientifica.

Se recomienda implementar el taller DIVERTI-
CIENCIA en las instituciones educativas de nivel
primaria, lo cual permitira desarrollar la compe-
tencia de indagacion cientifica, acercando a los es-

tudiantes a la ciencia.
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